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• Recherche	  • Recherche	  
• Umfrage	  

• Recherche	  • Umfrage	  

Was	  wissen	  
meine	  

Mitschüler	  und	  
Lehrer	  zum	  Alter	  
des	  Weltalls?	  

Ist	  sich	  die	  
WissenschaN	  
über	  das	  Alter	  
des	  Weltalls	  

einig?	  

Wie	  haben	  
WissenschaNler	  
versucht,	  dass	  

Alter	  des	  
Weltalls	  zu	  
berechnen?	  

Wie	  alt	  wird	  das	  
Weltall?	  

Beispiel	  für	  eine	  WebQuest	  
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Leistungsbereiche	  

Kompetenz	  
und	  Strategie	  

Krea(vität	  Fachwissen	  
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Erwartungen	  an	  die	  Schüler	  

Kompetenz	  
und	  Strategie	  

Artefakte	   Teilartefakte	   Punkte	  

Linkliste	   1	  

Lerntagebücher	   Ablauf	  
Tä(gkeiten	  
Begründungen	  

2/+2	  
2/+4	  
2/+2	  

Teamleistung	   Zuständigkeiten	   2	  

Sorgfalt	   1/+1	  
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Erwartungen	  an	  die	  Schüler	  

Krea(vität	  

Artefakte	   Teilartefakte	   Punkte	  

Gestaltung	   Textgestaltung	  
Visualisierung	  
Kontextualisierung	  
Modellierung	  
	  

1/+1	  
2/+2	  
2/+2	  
+4	  

Präsenta(on	   Por[olio	   2	  
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Erwartungen	  an	  die	  Schüler	  

Fachwisse
n	  

Artefakte	   Teilartefakte	   Punkte	  

Teilergebnisse	  
	  

Skizzen	  
No(zen	  

2/+2	  
2/+2	  

Ergebnisse	   Zusammenfassung	   4/+4	  
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Kompetenz	  und	  
Strategie	   Krea(vität	   Fachwissen	  
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Kompetenz	  und	  
Strategie	   Krea(vität	   Fachwissen	  

10	  Punkte	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  8	  Punkte	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  8	  Punkte	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  

+	  9	  Punkte	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  +	  9	  Punkte	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  +	  8	  Punkte	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
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Kompetenz	  und	  
Strategie	   Krea(vität	   Fachwissen	  

16	  von	  10	  Punkten	   14	  von	  8	  Punkten	   4	  von	  8	  Punkten	  
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